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TS O SE i T e L

JEUX INTELLIGENTS
Comment créer des outils ludiques pour informer, sensibiliser ? L'agence Valorémis [
propose aux collectivités une solution originale en éditant des jeux de société « sur e o ﬁ

mesure » liés a différentes thématiques. Plusieurs jeux ont déja été créés en , @r %” ‘%‘
collaboration avec des mairies, départements ou régions : « La B® Dimension » pour e

l'usage des professionnels de 'adolescence a été réalisée en ' \

direction des collégiens présentant des

troubles : échec scolaire et menace de
décrochage. Un autre, a linitiative de la
communauté d'agglomération du Choletais,
traite des conduites a risque (alcool,
médicaments...). A noter également

« Distinct'Go ! » qui aborde des thémes tels
que la laicité, la parole et la place des jeunes

dans la société, I'école, les valeurs, les
amis...
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